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このたびはテクノスジャパン • ファ—コン 
ピュータカセツト「すごろクエス!ダイスの_ 
士たち一_!を、お買い上げいただきまして誠にあり 
がとろございました。ご無用の前に取り扱い: 

ご使用上の注意など、この「取り扱い脱 liilj を 
よ<お統み<ださい。なお、この「取り扱い税 

しよ たいせつ ほかん 

書」は大切に保管して<ださい。 


しようじよう ちゆうい 

使用上の注慧 


せいみつきき きよくたん おんどじようけん为、 

① 精密機器ですので、極端な温度条件下での 

しよう ほかん およ つよ さ 

使用や保管、及び強いショックを避けて< 
ださい。また絶対に分解しないで<ださい。 

こうかん かなら でんげん き 

② カセツトを交換するときは、必ず電源を切 


つて < だ辛い。 

③ 端子部に触れたり、ぬらすなど汚さないで 
<ださい。故障の原因となります。 

④ テレビ画面から、できるだけはなれてゲー 
ムをして < ださい。 

⑤ 長時間ゲームをする場合は、健康のだめ約 
2時間ごとに10分〜20分の/」\休止をして< 
ださい l 

⑧ご使用後は AC アダプタをコンセントから* 
必す抜いて < ださい。 

⑦シンナー • ベンジン • アルコール等の揮発 
油でふかないで < ださい。 
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©$) はじま S よ 一！ (8® 

サイランド王国は、はるか S から数多くの 
イ i 大な冒険者を、育ててきだ国でしだ。 

伝説や財宝、勇ましい冒険談を求めて、お 
おぜいの人間ガ集まつて<るのです。サイラ 
ンド王国の噂を聞いだ他の国の国王達は、何 
かこまり事が起こるとすぐにサイランドの冒 
険者達に助けを求めてきます。この国はそん 
な冒険者達でにぎわろ冒険者のだめの国なの 
です。そしてある日、いつものよろに4人の 
冒険を夢見る旅人が国王のちとへ訪れだので 
す……〇 
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句 3 i キャラクタ-の■だ翁^ 

さあ、それでは冒険を越める M に4人の勇 
者を紹介しよろ丨このゲームはキャラクタ 



一を別々に冒険させなければならないんだ。 
だからそれぞれの個性をきちんと理解してお 
<のが t 手に冒険を進めるコツだよ。 
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あんまり魔法は得意 
じやないけど攻撃力は 

ばつぐんぜんたいて# 

抜群！全体的にバラ 
ンスがとれていて、ど 
んな場面でち活躍でぎ 


そうだ。 
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体がとっても弱いけ 
ど、強力な攻撃魔法を 


肉弾戦をやらせ 
k だら彼の右に出る 
者はいないぞ。と 

わんりよく せかい 

にかく腕力は世界 
一。だけどそんな 
彼にも弱点はある。 


DWARF 


魔法がまるっきり使えないんだ…。 


ビシバシおぼえるぞ！ 


んだけどなあ。 


もラ少し体力があれ 
ば安心して冒険できる 
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攻撃補助魔法の s 入。 
だけどレベルが M いろち 
はなかなか苦労させられ 
る。を i えるタイミ 
ングを間違えなければ、 
活躍して <れるだろろ。 

4 人® 16 人 S 蹇蟹 

初めてプレイする時は、やはりファイター 
がオススメだ。戦いかだのコツや雰囲気がわ 
かったら自分好みのキャラクターを使ってみ 
よろ！キャラクターごとに違った戦略がゼ 
要だし、用意しなければならないアイテムち 
違ろはすだ。早<キャラクターに， i れて 
に応じて4人を使い分けられるよろになれば 
カンペキだぞ！ 


isllno ois 
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戦闘中に主人公達を E けて<れるお i けキ 
ャラがダイスマンで、室南で6起いるぞ。こ 
れをダイスマン1号〜6号と呼ぶんだ。数字 
が大きいほどよい働きをして<れるぞ。敵に 
クリティイカルヒットを与えてダウンさせて 
しまつたり、地面を揺らしてサイコ□の『目』 
を変えてしまつたりするんだ。だだしあんま 
り役に立たないダイスマンもいるそうだから、 


ようじん 

ご用心0 
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m コント □ーラー 




A ボタン けってい 

コマンドの決定 
^ AJl 「巳ボタン 
^ J | キャンセル 


字ボタン 
f キヤラクター©移動\ 
I カーソルの移動 / 


SELECT 使用しません 


©$) 祕關_ 


isllnD ouosnll 


でさ左 1 S 方と S 上 じ 字 
ンげ 下え さ 作ンプ 器 
夕 s 上さ^:操タツ、 

ボのれじボ f> 4P 〇 
<:|こな丁。にだ 
、パ。ル R ぞきん 
はレだお A いとう 
さ作じ字んと T なる萑 
Mio るつ S わせを 

笨。す I 、磋さ：；向 
き 基 CJ : 除をず M 単は S 動 S 方 
の^ど，動は裔ンぃ移4 
|でぃ移とも夕を W 右 
ランのあてボー さ 左 
I タルばつ T 夕げ 下 
□ポソえと C ク3上 
卜巳 I まら E ラの 
ン、力しか L ヤー 
nTL ' 定でてだ E キバ 
Ito 決 S 右え S 法 S でレ 
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毫で is ゲ = ムスタ = 卜 i 


ゲームを初めからブ 
レイしたいとぎは ST 
ART を M び A ボタンを為します。すると 2 
つの冒険の記録〔きろ < A 、 きろ< 巳〕を選 
ぶ画面になります。ここできろ< A を選ぶと 
後は自動的にきろ< A にセーフされます。 




冒険の記録がセーブされていると CONTINUE 
と表示され、これを選び A ボタンを押すと続 


きがブレイできます。〔きろ < A 、 きろ< 巳〕 

の両方にセーフされている場合どちらを□一 • 
ドするのか選ぶ画面になります。片方にだけ 
セーフされてる場合は自動的に□ードします。 
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ir うけん ちゆうしん おうこく 

霤_©嚀_サイランド 1 E 圖 


サイランド王国の冒 
険者ギルドからこのゲ 
ームは始まります。こ 

1しゅじんこうたち 曾けん 




を進めて行<為に必要な色々なお店が立ち並 
んでいます。それでは行きだい所にカーソル 
を合わせボタンを押してみましよう。 

— 

ここではサイランド 
王国の王様から役に立 
つありがだいお話を聞 
<ことができます。何 


1 — 
C0 

III 

〇 

_ 〇 

〇 " トケ七ふ T '; r ; た^ 


度も通ろと王様は色々な事を聞かせて<れる 
でしよ〇。冒険が進むにつれ王様の話の内容 
も変わつてゆ < ので、冒険から帰つてきだと 


品 


きには会いに行つてみましよろ。 
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にちようざっかみせ 

s 躅縫翼®廳『等=トス』 

うけん ひつよう たくさん 

冒険に必要な沢山の 
道具を売ってし\ます。 

主人公達の力だけでゲ 
ームを進めるのは大変 
な事。道具を上手に使ろのが賢い冒険のヒヶ 
ツです。レバーの左右で売物 u ストを切り変 
えられ、不用な道具は買い取って<れます。 
道具は4人共通で最高16個まで持てます。 

W < S 道具® B 『5ンタナ』 

みせ しゆじん ぶあいそう 

店の主人は不愛想で 
すが品揃えは天下一の 
食器屋で4人が装備す 
る武器、防具、盾を買 
えます。店内に入るとます誰が貧物をするの 
か決め品物を選びます。ここでも不用な装備 
品は買い取って<れます。装備品は各自=種 
類の物を5個まで持てます。 
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ぼうけん きろくしよ 

冒 _® E 鑤爾『エスカルゴ』 


ここでできることは 
冒険の途中経過をカセ 
ツト内にセーフするこ 
とです。電源を切つだ 



後も、続きをブレイすることができます。 


ゲームをやめだい時は必す冒険の記録を行い 

お でんげん き 

u セツトボタンを押しながら電源を切ります 


ス y —タス蹇 ms 

4人の勇者の強さを表す様々な数値を見だ 
り、武器や防具を装備しだり、唱えることが 
できる魔法の一覧を見だりできます。このス 
テータスの中で一香重要なのが『ちからのダ 
イス』と『まほろのダイス』です。この2つ 
のダイスを戦うときや、魔法を唱えるときに 
投げます。レベルアップするとダイスの上限 
が上がって行きます。 
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こ n 瀲蠤謇⑩スタス M B 
lv :レベル。 i 験を i むことによって最高 ( 
30までアツブします。 

GOLD :お金。これは4人の共有です。 

EX ;戦いによって得だ経験値の合計表示。 - 
左が現在値、右が次のレベルまでの目標値。 
ちからのダイス； 力を表すダイスの『出目』 

の範囲を表しています。 

まほうのダイス； 魔力を表すダイスの『出目』 

の範囲を表しています。 

わんりよ< ;力の強さを表します。 

かしこさ； この数値が増えると敵の特殊な攻 
撃のダメージを減少させます。 

だいりよ< ;この数値が南えると敵からの攻 . 
撃のダメージを減少させます。 

こ〇げきりよ< ;腕力に装備品の強さをプラ 
スしだ値。敵に与えるダメージが増します 。 . 
しゆびりよ< ;体力に装備品の強さをプラス 
した値。敵から受けるダメージを減らします。 
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ぼうけん しゅっぱつ 

霤_1撾_す S 



©ここから冒険へと旅立つ。 
さあ、いよいよ出発だ！ 
準備はいいかな 4 ? 


さあ、いよいよ冒険に旅立つ時がやってき 
ましだ。ここがサイランド王国のお城を出る 
旅立ちの門です。初めに誰が冒険に出発する 
のか1人選びます。次にどの冒険に密発する 


cn 

UJ 

〇 

〇 
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のか選びます。ここからは5つの冒険から選 
ベるよろになっていますが、どろやらこれで| 
全部ではないとい〇噂です。 

初めに選ぶことができるのは、ステージ1 
“旅立ち”だけですが、あなだがこの‘冒険にボ^^ 
功して帰って来ると選ぶ事のできるステージ 
が虐えてゆ < のです。 

それでは、いざ出発！ 
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_ マップシーン _ 



冒険に出発すると、あなだは負 io らぬ 
に立っています。これからこのマツブ上を旅 
して；X々から情報を得だり、敵と戦って行か 
なければなりません。マツブ上を移動するに 
は『いどうのダイス』を振って、出だ目に従 
ってフスの上を進まなければなりません。フ 
スには色々な種類があり、止まっだフスによ 
って运与な事が起こります。運が悪ければ、 
敵の現れるマスにばかり止まってしまろかも 
南れません。運のいい人は、とても貴重なア 
イテムを持っている人に会えるかも知れませ ■ 
ん。あなだ自身の運がゲームの流れを大き< 
変える、それがすごろクエストなのです。 


SUGORO Q 纭 ST 
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マッブ主を# i する 
だめの『いどろのダイ 


ス』が振られます。出た目の分だけマップ上 
- を移動します。（❖字レバーでキャラクターを 
移動させます。）前に進むだけで後戻りはでき 


ません。 



_ CX1 とな 

フツプ上で唱えるこ 
とができる魔法のリス 


卜が表示され、その中から唱えたい魔法を一 
つ選びます。ちちろん魔法を覚えていなけれ 


ば唱えることはできませんし、 MP を消費し 


ます0 



手持ちの道具が表示 
されその中から使いた 


ものひと えら どうぐ じようせんとう 

い物を一つ選びます。道具はマップ上と戦闘 

ちゆう ようと わ まちが せんとう 

中とに用途が分かれますがもし間違えて戦闘 

ちゆう こうか はつ# もの じよう つか 

中のみ効果を発揮する物をマツブ上で使つだ 


としてちその道具が無< なる事はありません。 




キヤラクターが立つ 
ているを_ベます。 
M には葰に佥つものが A ちているかも南れま 
_せん。あまり制 i しないで_ベてみましよう。 
しつこ<調べるときつと何かが落ちています。 

キヤラク ターの ステ 
ータスを見れます。お 
城で見る時とは違い魔法のリストは見られま 
| せんが、その代わり冒険の間に見つけだ『お 
Iだから』ガ見れます。おだからとは冒険をす 

I る為に必要なアイテムで道具ではありません。 
サイランド王国へ持ち帰る事はできません。 

これはマツブ全体を 




見るだめのコフンドで 
す。 ❖李レバーの五下でマップをスクロール 
Iさせる事ができます。見学モードを抜けるに 
Iはボタンを押して<ださい。マツブの全体図 
を把握してお<と有利に冒険ができます。 
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■醪⑩驪 _ 

マップ! H に字るマスの惫彘を,え|しょう。 
どのマスに止まると、どんな事が起こるのか 
しっかり覚えておかな<てはいけません。 

©スタート地点のマスです。こ 
こに戻ってきてもサイランド王 
国には戻れません。 

©何も書いていないマスではモ 
ンスターが出現し、止まると戦 
わなければなりません。 

©泉のマスは体力回復です。レ 
ベルに応じた量だけ 、 H P、M P 
が回復します。 

©登場人物のマスです。ここに 
止まると誰かに出会えます。ア 
イテムを <れる人もいます。 
©建物が書かれているフスは、 
村のマスです。ここは上を通過 
することはできません。 







































©矢印のマスを ii する _ は、 

その6きに蓰ぃます。ここに i 
まるとモンスターが出現します。 
©このマスは武器の女神が現れ 
装備している武器を少しパワー • 
アップして <れます。 

©ここは盾の女神が装備中の盾 
をノてワーアップして <れます。 

その盾の名前に+印が付きます。 
©このマスではの鎧の女神が- 
のパワーアップをします。 何度 
も止まるほど値が蓄積されます。 
©“ R ” はリタイアのフスで、冒 
険を途中で逃げ出したことにな 
りサイランド王国へ戻ります。 
©山にはモンスター共のボス格 • 
が住んでいます。 
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驗バトルシーン齡 



©これが戦 H シーンだ。 
煩烈なサイコロバトル 
が巔つ S げられる！ 


マンド 


装備している武器で 

てきこうげき . 

敵を攻撃するコマンド」 

ちから な あ かず おお ほう こうげ#けん 

力のダイスを投げ合い数の大きい方が攻撃権 

え たたか せんたく てき おお 

を得ます。戦うコマンドを選択しても敵より大 


\a 

IU 

3 


きな数を出さないと敵にダメージを与えるどこ 

じぶんいつぼうてきこうげ#う , 

ろか自分が一方的に攻撃を受けてしまいます」 

にゆうりよく 

このコマンドを入力 


§ 


すると使用可能夸魔法 
のリストが表示され、使いたい魔法を選ぶと 
魔法のダイスを投げ合います。ダイスの目の 


差がそのまま魔法の効力となります。失敗す 

はんげきう しようひ もど 

ると反撃を受け、しかも消費しだ MP は戻り 


C9 


ません。 
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このコマンドを人力 
すると、备つている i 


ぐ ひようじ つか 

具のリストが表示されます。使いだいものを 


えら つか けつか 

1つ選/3(とそれを使つだ結果がメッセージさ 


しゆじんこう どうぐ つか とき 

れます。主人公が道具を使つている時、モン 
スターに攻撃を受けることはありません。 




このコフンドは戦闘 
から逃げ出すだめに使 


し、ます。ます主人公が移動のタイスを投げマツ 


フ上を逆に進みます。続いてモンスターが移 
動のダイスを投げ追いか!寸てきます。敵が追い 
つ<ことがでぎなければ、戦闘は終わりです。 



これはお助けキヤラ 
のダイスマンを呼ぶコ 


マンドです。投げたサイコ□の号数のダイス 
マンが現れます。ダイスマンがいる間は『よ 


ぶ』の代わりに『もどす』というコマンドが 

ひようじ 

表示されます。 


21 


©SiAifpiS© 


どこでも EX IT ; マップ £ で 
使用するとサイランドへ_るこ 
とができます。 

ァミュレット1〜6 ;マップ主 
で使用するとアミユレットの数 
字の分だけ進めます。 

ヤモリの<ろやき； ダウンして 
いるダイスマンを起こすことが 
でぎます。 

しつばいのダイス； マップ上で 
ダイスの振り直しができます。 
きぼうのダイス； 戦闘中に使う 
とプレイヤーのダイスの小さな 
目が出に << なります。 

いましめのダイス； 戦闘中に使用するとモン 



S3 


B 



〇 

〇 


おお め で 

スターのダイスの大きな目が出に<<なる。 
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m 


いかさまダイス； マッフ上で使 
うと、好きな目が出せます。 
マジックド ij ンク； MP を回復 
できます。 

遙 エリクサー；死んでしまつだ時に、これを持 

M # つていると生き返ることができます。 

や < そう、チーズ、とうもろこし、< ろバン； 
HP を回復。値段の高いほど多<回復します。 
しゆりけん； モンスターにダメージを与える。 

雜 - i リスト_ 


〇 

〇 

C 

m 

ui 


ま ほう めい 

魔法名 

消費 

MP 

こう か 

効 果 

1 ヒール 

4 

かいふく 

HP を回復 

1八イヒール 

7 

HP を 

1 ハィバ - tl - ル 

14 

かいふく 

HP を回復 

1 リターン 

1 

サイランド王国べ帰る 

1 ファ < p - ポ-ル 

3 

モンスターに火の玉を >3( つける 

1 7 □ミネンス 

10 

モンスターに火の玉を /3( つける 

二かミサイル 

9 

モンスターに電撃を浴びせる 
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アトミ':/ m 卜 

15 

モンスターに電擊を浴びせる 

アシッド 

20 

モンスターに酸の雨を^!らせる 

トガー: a ッド 

30 

モンスターに酸の雨を南らせる 

ダイス]-ル 

14 

マップを移動するときダイスの 
i を S る 

ダイスグロウ 

20 

—串に i ぇると、ブレイ t の 
ダイスに小さい数が出に << なる 

ダイスドレイン 

28 

戦 H 中に-えると、モンスターの 
ダイスに大きい数が出にくくなる 

70^ョン 

20 

ブレイヤーの等益另を4ゃす 


20 

モンスターの导&另を佘らす 

1 トサー カー 

18 

, こう If# りよく いつていじかん 

ブレイヤーの攻擊力を一定時間 

2 倍にする 

バラライズ 

12 

敵のダイスマンをしばら<動け 
ない状態にする 

チェンジ ヒール 


MP を全て HP に変える 

エスケイブ 

99 

戦闘をその場で終わらせる 

ホ- 1 J -〇ォール 

28 

とくしゆこうげ# かえ 

モンスターの特殊攻擊をはね返 

す光の力べを作り出す 


io ois 
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よっとアド^イス 

では最後にサイランド国王からのアドバイ 
スを i 4 いてちらおろかのラ。 

何と言っても上手に菩 S めて荇<コッ 
は、モンスターの弱点を見極めることじやろ 
ろ。それからペース配分も大切じやの〇。せ 
っか<ボスの所までだどり着いても HP が残 
り少な<、体力回復の道具も MP も残ってお 
らんのではせっか < の苦労が水の泡じや。 

そろそろ、賢い冒険者となるには時には逃 
ける事ち肝心じやな。敵から逃げるのは道を 




バックする唯一の方法なんじやよ。これを利 
用すれば止まり損ねだマスに何とか止まるこ 
とができるはすじや。 

ろむ、他にも沢山教えたいことが在るんじ 
やが、あんまり楽しみを減らしてはかわいそ 


ろじやからワシの話はこのぐらいにしよラか 
のう。 

では、おまえ達が立派な冒険者になる日を 


楽しみに待っておるぞ！ 
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ほしようきかんない と あつか せつめいしよ ちゆういが# 

保証期間内に、取り扱い説明書の注意書 

せいじよう じようたい しよう 

にしだがつて、正常な状態で使用してい 
て故障した場合には、本記載内容に基づ 
き無料修理します。 

本書は日本国内においてのみ有効です。 


^lECHnOS 

lECHnos japan corr M 

株式会社テク^スジヤパン 

東京都新宿区歌舞伎町 2-31-1 1 
第2モナミビル 

003 (3205)3332 




ほしようきてい 


^■■■■保証規定 


( 1 ) 保証期間は下記の通りとさせてし\ただきます。 

ひつようじこう かあぴはんぱいてんめい 

- f . 必要事項（お買い上げ日、販売店名）の 

きに！#う はんばいてんいん ぱあい か あ 

記入と販売店印のある場合は、お買い上げ 

ぴ げつかん 

日から6力月間。 

じよう#いがい ぱあい はつぱいび げつかん 

□. 上記以外の場合は、発売日から6力月間。 

(2) 故_が発生した場合は、製品に保陣修理申 

こみしよ こしようじよう#よう きにゆう せつめいぶん そ 

込書と故障状況を記入した説明文を添えて、 
小社までお送り < ださい。 

(3) 修理依頼品をお送り < ださる場合の郵送料 

きん た ひよう きやくさま ふたん 

金その他の費用は、お客様のご負担とな0ま 

ゆうそう さい てきせつ こん字う うえ ふんしつ 

す。郵送に際しては適切な梱包の上、紛失な 

ふせ かんいかきとめ りよう 

どを防ぐだめ簡易書留をご利用<ださい。 

ゆうそうとち_う じこ ふんしつ ほしよう しよう 

郵送途中の事故.紛失についての保証は、小 
社としては負いかねますので、悪しからすご 
了承 <ださい。 

(4) 保証期間内でも次のような場_は有料修理 


となります。 

ごよう らんよう らんぼう ふち！#うい と あつか 

イ.誤用、乱用および乱暴や不注意な取り扱 
いによる故障。 
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かさい じしんふうすいがい らくらい た てんさいち 

□. 火災、地震、風水害、落雷その他の天災地 

へん こうがい いじようでんあつ こしよう そんしよう 

変、公害や異常電圧による故障まだは損傷。 

むり かいぞう ふとうし衫り こしよう 

八.無理な改造や不当な修理による故障まだ 

そんしよう 

は損傷0 

二.使用中に生じたキズや衝撃、落下等によ 
る故障、損傷。 

ほんびん ちよくせっかんけい げんいん 

ホ.本品と直接関係ないものが原因となって 

はつせい こしよう 

発生した故障。 

ほしようしゅうりもうしこみしよ ていじ ばあい 

へ.保証修理申込書のご提示がない場合。 

ほんしよ さいはっこう たいせっ ほ 

(5) 本書は再発行いだしませんので、大切に保 
管して < ださい。 

ほしようしよほんしよめいじ きかんじようけん 

♦この保証書は本書に明示しだ期間、条件の 

むりようしゅうり やくそく 

もとに無料修理をお約束するものです。し 
たがって、この保証書によって、お礦の 

ほうりっじようけんり せいげん いっ，い 

法律上の権利を制限することは一切ありま 

ほしよう#かんけいかご しゅうりとう 

せん。保証期間経過後の修理等についてご 

ふめい ぱあい しようしや と あわ 

不明の場合は、小社にお問い合せください。 

ほしよう#かんけいかご こしよう ゅうりようしゅうり 

♦保証期間経過後の故_についても有料修理 
ができますが、修理用部品の保有期間の関 

けい きげん はっばいび ねんかん 

係から、その期限は発売日から1年間とさ 
せていだだきます。 
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故障状況 


5っ々の片似、 

洚れ矜 gu ダ 4 、り 

6)1、'汾ぃ、こ5 HF ^/\^ 

，ゾ从で;咖 

へ糾 I 

3、* x > りわな私ド邮 
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保証修理申込書 


品 

名 

すごろクエスト 
ダイスの 戦: t だち TJC . Q7 

お 

客 

様 

お名前 

ご住所〒 

お電話 

販 

売 

店 

所在地 

店名 

© 

お買い上げ日 

年月日 
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